Sportovo-technické propozicie futbalu

Miesto konania : Mestska Sportova hala v Trnave.

Hraci ¢as : 2x10 minat (hruby ¢as).

Pocet hracov: 6 hracov (brankar + 5 v poli), striedanie pocas zdpasu bez hlasenia rozhodcovi.

Hraci systém : Prihlasenych je 8 druzstiev, ktoré hrajii v dvoch Stvor¢lennych skupinach systémom

kazdy s kazdym, t.j. kazdy tim odohra 3 zapasy v skupine. Prvé dva timy zo skupin hraji o 1.miesto,

druhé timy o 3.miesto, tretie timy hraju o kone¢né 5.miesto. Zaciatky zapasov sa riadia hracim planom

a aktualnymi pokynmi moderatora Sportového dia. Ak muZstvo nenastipi do 3 mintit po ohlasenom

termine zapasu, prehrava kontumacne 0:2. Ak niektory tim odstipi zo stitaze pred odohratim svojich

zapasov, je diskvalifikovany a jeho odohraté zapasy sa nezapocitaji ani timom, s ktorymi hral.

Specifické pravidla : Hr4 sa podla pravidiel salového futbalu s nasledovnymi $pecifikami:

I.

Pravidlo 6 sekind — pre plynulost’ hry v pripade nedodrZania limitu na pokracovanie v hre po
preruseni moze rozhodca prisudit’ loptu superovi na mieste priestupku.
Ak lopta opusti hraciu plochu (aut, zdmedzie, roh), zahravanie do hry sa vykondva nohou,
pri¢om nie je mozné priamo dosiahnut’ gol.
Vzdialenost’ braniacich pri kopoch je 3 m.
Pokutovy kop je zo znacky 7 m.
Hra brankara — pri zakladani utoku rukou méze vyhodit’ iba do polovice ihriska. Pri vyhodeni
za polovicu rozhodca hru prerusi a dava loptu superovi na polovici ihriska. Po malej domov
moze brankar hrat’ iba nohou, podobne ako vo futbale.
Technické preruSenie hry rozhodcom v pripade, Ze sa lopta dotkne stropu haly. Z miesta
priestupku rozohréva druzstvo, ktoré sa voci tomuto pravidlu neprevinilo.
Disciplinarne pravidla:

a. napomenutie,

b. vylacenie na 2 minuty,

c. vylacenie na 2 minuty a do konca zapasu. Po 2 minttach hra druzstvo v plnom pocte.

Vyluceny hra¢ moéze nastapit’ v d’alSom zapase, ak komisia turnaja nestanovi inak.

V pripade, ze budu sucasne vyluceni 2 hraci z jedného timu, odpykaji si tresty postupne,
pretoze najmensi pocet hracov v poli je 4.

Kritéria pre stanovenie poradia : Za vyhraty zapas ziska druzstvo 3 body, za remizu 1 bod. Po

odohrati vSetkych stretnuti sa stanovi poradie podl'a nasledovnych kritérii (ak je rovnost’ v danom

kritériu, postupuje sa podla d’al§icho vo vzostupnom poradi):

1.
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vacsi pocet bodov,

vacsi rozdiel medzi strelenymi a obdrzanymi golmi,
vacsi pocet strelenych golov,

lepsi vzajomny zapas,

pokutové 7-metrové kopy (3 série, v pripade remizy po jednom az do rozhodnutia).
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